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Projektidé & mal
Runtom Ostersjén idag sa utférs manga olika projekt for att férbattra vara levnadsmiljder och radda
Ostersjon, men for att det arbete som gérs idag ska fortsatta dven nir de som startade projekten inte
langre ar dar sa maste vi engagera framtida generationer.

Idéen bakom det har projektet ar att forsoka sammanstalla och testa satt att engagera barn och unga
kring Ostersjon och dess framtid med mal att f& deltagarna att bli Ostersjpambassadérer i samband
med projektet Coast4Us.

Aktiviteter

Det ar viktigt att se till att de aktiviteter som barn deltar i ar pedagogiska och roliga for dem. | en
studie av Louise E. Parker och Mark R. Lepper dar de kollade pa hur barns larande paverkades av
fantasymiljoer och spel som har larorikt material gomt bakom en beréattelse s kom de till slutsatsen
att det forbattrar ungas larande. Deras resonemang for deras undersokning var att tidigare studier
har bevisat att “involvement in fantasy is often intrinsically motivating [...] indeed, Malone and
Lepper (1987) have identified fantasy involvement as one of four primary sources of intrinsic
motivation” (Parker och Lepper, 1992).

Det de fann var att inte nog med att “children proved more likely to actually choose to play with one
of the fantasy versions of activities” sa fann de dessutom att “students in the fantasy conditions
showed significantly more learning than those in the no-fantasy condition” (Parker och Lepper, 1992)
Sa barns engagemang och motivation for att ldra sig 6kade genom att gora larandet mer till en
beréattelse och en lek. Dessutom sa fann de att:

“Interestingly, the apparent advantage of students in the fantasy conditions was not
significant for the first administration of the test immediately after the experimental
sessions [...] but achieved significance at the time of the delayed posttest”.

En lista 6ver olika aktiviteter som kan tankas engagera unga:

e  Ett spel som aktivt uppmuntrar deltagande och ansvarstagande hos unga ar bordsspelet Dungeons &
Dragons. Dungeons & Dragons ar ett sa kallat bordsrollspel som skapades i USA 1974 och som numera
ar ett varldskant fenomen. Spelet ar uppdelat mellan en Dungeon Master (DM) och dess spelare.
Spelet fokuserar pa socialt rollspelande dar spelarna skapar en karaktar och sedan agerar som
karaktdren och bestammer vad den sdger och gor. En DM ar berdttanderdsten i spelet och avgor vad
som sker och vad konsekvenserna av spelarnas handlingar ar. Pa sa satt skapar man en interaktiv
berdttelse i ett socialt ssmmanhang.

En kreativt inriktad DM kan engagera unga i &mnen som har med Ostersjén att géra och uppmuntra
vidare intresse kring dessa amnen.

e Vattenhdvning, som t.ex. hos Marint Kunskapscenter i Malmoé (https://www.smkc.se/besoek-oss)

e Undervattensstigar for snorkling

e Studiebesok till olika centrum fér marinpedagogiska aktiviteter, en lista 6ver eventuella platser som
kan skulle kunna besdka finns under rubriken “Exempel pa Marinpedagogik”

e  Pedagogiska spel i digitala medium sa som t.ex. 6ringsspelet Trout Route uppmuntrar larande pa ett
engagerande och roligt satt for unga.
(http://sverigesradio.se/sida/artikel.aspx?programid=86&artikel=6632027)

e Aktivitetsdagar specifikt inriktade pa marinpedagogik
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Exempel pa Marinpedagogik
Aland
- Alands naturskola. Natur och Milj6. En av deras skolresor ar "Vattnets varld” dar de ” Genom spel,
uppdrag och lekar lar vi oss om vattnets kretslopp och vattnets roll i varlden och i var vardag.”
Kontakt: alandsnaturskola@naturochmiljo.fi

- Alands Jakt och Fiskemuseum. De flesta pedagogiska projekt &r inriktade pa fiske och fiskets historia,
men de kommer att fa dringsspelet Trout Route fran Vastervik. (https://www.vastervik.se/Kommun-

och-politik/Pressmaterial-och-extern-kommunikation/Pressmeddelanden/pressmeddelande-premiar-

for-digitalt-spel-pa-vasterviks-naturum/)

Kontakt: info@jaktfiskemuseum.ax

Finland
- Barnens Ostersjoprotest. Ett projekt som bedrevs 2015-2016 dar barn uppmuntrades att tala ut om
algblomning etc. som paverkar Ostersjon. En protest hélls i Helsingfors den 27 augusti 2016.
http://itamerenlapset.fi/ )
- Knattelabbet. Korpostréom. (http://skargardscentrum.fi/program/knattelabbet/) Abo Akademi har
forskningsstationer i Korpostrom. Knattelabbet har korts i tre ar nu (2018) och innan 2018 sa var de

som héll i Knattelabbet praktikanter fran Abo Akademi och d& hélls det 3 dagar i veckan. Nu kors det
av Fanny Nystrom 5 dagar i veckan fran kl. 9:30 — 16:30. De har flera aktiviteter som ar fokuserade
kring skdrgarden och dess natur och kultur. Aktiviteter bestar b.la av vattenundersokning och
labbtider. Det kan komma barn som talar finska, svenska eller andra sprak som kan vara allt fran 3 -4
till i tonaren. Den 20.7 sa talade Emma Vavare med Fanny i telefon och da uppgav hon att 27 barn
hade kommit till Knattelabbet den dagen, men att antalet besdkare kunde variera. Det mesta ar gratis,
men de har ocksa en rundtur som kostar 7€.

De har uttryckt ett intresse av att samarbeta med Alands Landskapsregering om nagot
marinpedagogiskt projekt kors har i framtiden.

Kontakt: knattelabbet@skargardscentrum.fi

Sverige
Enligt Havs och Vattensmyndigheten i Sverige beviljades 10 marinpedagogiska projekt i april 2018.

(https://www.havochvatten.se/artikel?artikel=2535930). Nagra av intresse ar:

- De unga och havet. "ett pedagogiskt material som ska fa barn i hela Sverige att pa ett lekfullt och
kreativt satt upptacka havsmiljoer och bidra till 6kade kunskaper” (Naturskyddsforeningen)
Kontakt: monica.forsell@havochvatten.se

Andra exempel ar:

- Havets Hus. Lysekil. (http://www.havetshus.se/) ”Detta heter Havets Hus och har kan man se

mangder av olika djur och fiskar som finns i farvattnen utanfér Lysekil.

Har finns ett akvarium som ar enormt stort och som kallas “tunnelakvariet”. Har gar man i en tunnel
av glas och ser fiskarna simma omkring vid sidan och éver huvudet.

Det ar helt fascinerande och uppskattas valdigt av barnen”

Kontakt:

havetshus@havetshus.se
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- Marint Kunskapscenter. Malmé. (https://www.smkc.se/) ” Den marinpedagogiska verksamheten pa

Marint Kunskapscenter vill bryta ytan. Vi menar att alla - barn, unga och dldre oavsett bakgrund och
mojligheter - har ratt att fa tillgdng till kunskapen om havet och bli havsmedvetna. Genom vart
pedagogiska arbete vill vi vacka deltagarnas intresse och engagemang for den fantastiska miljo som
doljer sig under ytan samt att uppleva hur roligt det ar att lara in ute.”

Kontakt: michael.palmgren@smkc.se

- Naturum. Vastervik. (http://www.naturumvastervik.se/index.php?id=s 1) De har ett flertal

havsrelaterade barnaktiviteter samt en Vattenskola —” Under den varma perioden av aret erbjuder
naturum Vastervik vattenskola for skolor, allmdnhet och foretag. Denna verksamhet ar en uppskattad
naturupplevelse, perfekt som komplement till skolornas biologi/naturkunskapundervisning. Har far
man uppticka Ostersjons magiska undervattensvirld, simma runt bland tangruskor och kantnalfiskar.
All utrustning finns att Idna nar man snorklar och/eller havar.”

Kontakt: markus.nord@vastervik.se

Europa
- Marine Mammals. Internationellt projekt med mal att 6ka ungas intresse i vetenskap och hallbarhet.
(https://www.marine-mammals.com/)



https://www.smkc.se/
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Tillvigagangssatt

Vi valde att testa ett Dungeons & Dragons spel. Idén var att skapa en fantasyberattelse som pa ett
mer indirekt satt skapar engagemang men fortfarande lar ut. For att uppna detta sa skapades
foljande berattelse:

1. Spelarnas karaktarer borjar i en stad. For att lara sig hur spelet funkar maste de ga igenom ett avlopp
och besegra en grupp monster som stulit fran folk i staden.

Det visar sig att gruppen med monster tog sig in i avloppet genom ett 6ppet ror som sldpper in allt

avlopp ut i havet.

2. Dagen darpa forsvinner allt hav i varlden. Karaktdrerna maste ge sig ut langs med den fore detta
havsbotten och forsoka hitta havet.

3. Efter en kort resa sa kommer de till en stor, bla parla som vaktas av en bla drake. Parlan ar ingangen
till en dimension som finns i D&D som kallas Vattnets Dimension. Draken ar inte valdigt viktig for
berattelsen, men alla barn uttryckte att de ville se en drake med tanke pa spelets namn.

4. Nar de kommer in i Vattnets Dimension bemots de av havsgudinnan Melora, som forklarar att hon tog
havet da alla behandlade det illa, och hon téanker bara ge tillbaka det om de 6vertygar henne att de
bryr sig.

For att gora detta maste spelarna och deras karaktérer ta sig igenom 3 - 4 test.

e Det forsta testet &r att rita/mala havet i verkliga livet. Tanken &r att detta ska fa dem att stanna
upp och uppskatta hur vackert det kan vara, och pa sa satt fa dem att bry sig om det mer.

e Det andra testet ar att i spelet forsoka hitta en vilsen tumlare. Under deras jakt efter den sa gar de
igenom ett spelomréde med information om olika arter som finns i Ostersjon.

e Det tredje testet ar att bygga en sa kallad golem fran strandskrap. Tanken &r att detta ska fa dem
att inse att det finns battre saker att gora med det folk lamnar efter sig pa stréander och vid hav,
och pa sa satt forhoppningsvis dven fa dem att minska sitt eget och andras nedskrapande i
framtiden. Det ar ocksa ett satt att uppmarksamma det som folk faktiskt slanger ut i naturen.

e Det fjarde testet &r att i spelet gé igenom en hinderbana som informerar dem och olika miljohot.
Totalt lar de sig om 6verfiske, 6vergddning, hur viktiga algrasangar ar och sedan hur farliga
utslapp i havet kan vara.

5. Nar spelarna har klarat av testerna sa kommenderar Melora deras insatser och de teleporteras till land
sd att de kan se havet atervanda. Spelarna far sedan diplom i verkliga livet och de anses vara
Ostersjdambassadorer.
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Kommunikation
Majoriteten av all kommunikation med deltagare skedde via Facebook. En Offentlig Facebookgrupp

skapades som doptes till "Havets Hjaltar 2018”
(https://www.facebook.com/groups/945943368924231). Dar publicerades all information om
speldatum och plats, och det var ocksa via detta som de flesta deltagarna anmalde sig.

Det sattes ocksa upp planscher gjorda av Johanna Hagstrom (ni kan hitta bilaga pa dessa under
rubriken ”Bilagor”) pa flera olika platser runtom i Aland, bland annat; Mariehamns Stadsbibliotek, S-
Market i Mariehamn, Mathishallen, Ungdomsgarden Uncan, Mattsons i Godby, K-Market | Godby och
Sviby samt Haraldsby Rastplats.

De publicerades ocksa digitalt via Facebook och delades ut pa féljande Facebookgrupper: “Foraldrar
pa Aland”, "Handelser och Aktiviteter pa Aland” samt ”Science Fiction och Fantasy pa Aland”.

Den 20.6 2018 sa blev Emma Vivare intervjuad av Alands Radio angdende projektet. Intervjun finns
sparad pa Alands Radios hemsida.
Lank: https://alandsradio.ax/gomorron/rollspel-ska-fa-unga-intressera-sig-ostersjon

Den 17.7 2018 s& publicerades en intervju med Emma Vévare i tidningen Nya Aland.
Lank: http://www.nyan.ax/nyheter/rollspel-for-ostersjons-framtid/

Urklipp av tidningsartikeln finns ocksa under rubriken ”Bilagor”


https://www.facebook.com/groups/945943368924231
https://alandsradio.ax/gomorron/rollspel-ska-fa-unga-intressera-sig-ostersjon
http://www.nyan.ax/nyheter/rollspel-for-ostersjons-framtid/

EUROPEAN UNION 4@ INterreg COAST4US

European Regional Development Fund Cent I’a| Ba |t|C

Deltagande

Sommaraktiviteterna delades upp mellan tva olika platser. Den 2.7 pa Gregerso holls en heldag av
aktiviteter for dldre ungdomar.
Fran den 10.7 — 10.8 sa holls det regelbundna aktivitetssessioner pa Alands Landskapsregering.

Gregerso
Den allra forsta aktiviteten for barn och unga holls den 2.7 pa Gregersd, Aland som en del av

Faltarnas Ungdomslager. Enligt Faltarnas berdkning sa fanns det ca. 30 ungdomar narvarande pa
Gregerso som var mellan 12-18 ar gamla den 2.7.

Utav dessa sa deltog 10 i tidigare spelaktiviteter under dagen, och 12 deltog i ett kort D&D spel.
De aktiviteter som ungdomarna fick delta i var:

1. Malarovningar déar de fick mala havet med vattenfarger. Under rubriken ”Bilagor” finns en bild som en
av de unga narvarande valde att dela med sig av.

2. Fanga Flaggan med vattenpistoler. 10 ungdomar delade upp sig i tva lag och forsokte fanga det andra
lagets flagga. Deras vattenpistoler fick bara fyllas upp med vatten fran strandkanten som de var vid.
Responsen var positiv.

3. Ettkort 3,5 timmars D&D spel dar ungdomarna fick préva pa spelet. 12 ungdomar deltog i spelet. 6
pojkar och 6 flickor. Den yngsta deltagaren var 12 ar gammal och den dldsta var 18 ar gammal. | medel
sa var de flesta mellan 14-15 ar gamla.

Landskapsregeringen
Till de regelbundna aktivitetssessionerna sa anmalde sig totalt 16 personer, men tva var tvungna att

ga ur pa grund av of6rutsedda livshandelser innan de hann delta. Ytterligare tva deltagare fran
Aldersgrupp 8 — 9 hoppade av da de kinde att de hade missat for manga sessioner. Av de resterande
12 deltagarna sa var den yngsta deltagaren 7/8 ar gammal och den dldsta 15. De delades upp i tre
grupper baserat pa sin alder:

1. Aldersgrupp 8-9: Totalt 6 personer, senare 4
2. Aldersgrupp 10: Totalt 3 personer
3. Aldersgrupp 11-15: Totalt 5 personer

Den forsta sessionen borjade med Aldersgrupp 8-9 den 10. 7 och hélls pa Alands Landskapsregering i
motesrummet Utbadan fran kl. 12 — 16. 4 utav 6 deltagare i gruppen kunde komma till den
sessionen, de andra tva var franvarande pa grund av sjukdom och semesterresa.

Barnen skapade sina karaktarer i D&D, diskuterade hajar och fagelarter och spenderade ocksa en tid
utomhus dér de hittade pa olika havsrelaterade lekar. Responsen var évervaldigande positiv, och alla
deltagare sa att de hade valdigt kul och ville fortsatta delta.

De spelade igen den 20.7 kl. 12 — 16 pa Alands Landskapsregering i métesrummet Enskér. 3 av 6
deltagare kunde komma. De gick igenom en del av spelet, samt gick pa en kort promenad till Lilla
Holmen dar de diskuterade Ostersjofagel.

Den 27.7 kl. 12 -16 s& spelade de igen pa Alands Landskapsregering i métesrummet Enskar. De kom
till den forsta stora handelsen i berattelsen samt tog en promenad ned till stranden. 3 utav 5
deltagare kom med.

Den 3.8 kl. 12 -16 s& spelade Aldersgrupp 8 — 9 igen pa Alands Landskapsregering i métesrummet
Enskar. 3 utav 4 deltagare kom med. De tog sig till Vattnets Dimension och tog sig igenom det forsta
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testet.

Den sista sessionen for Aldersgrupp 8 — 9 hélls pa Alands Landskapsregering den 10.8 i métesrummet
Enskéar fran kl. 12 — 16. Da tiden borjade bli knapp sa gick de igenom Test 4 och berattelsen ansags
avslutad vid det laget.

Den 13. 7 s& spelade Aldersgrupp 10 dar 2 utav 3 deltagare kom. Sessionen hélls pa Alands
Landskapsregering i métesrummet Grano fran kl. 12 — 16. De skapade sina karaktérer och kom
mycket langre dan de andra grupperna. Sessionen slutade dock tidigare an planerat.

Aldersgrupp 10 spelade igen den 16.7 kl. 12 — 16 pa Alands Landskapsregering i motesrummet
Fl6tjan. 2 av 3 deltagare kom. De spelade igenom en stor del av spelet och gick sedan ned till en
strand for att rita av havet (Test 1) och diskuterade vilka sorts problem som hotar Ostersjon och vad
kan man gora for att stoppa dem. Responsens var valdigt positiv.

Den 24.7 kl. 12 - 16 spelade Aldersgrupp 10 igen pa Alands Landskapsregering i métesrummet
Enskar. 3 av 3 deltagare kom. De tog sig igenom Test 3 och 4.

Den 1.8 sa skulle de ha spelat igen, men tyvarr s var en bortrest och en annan kunde inte komma i
sista minuten sa sessionen stalldes in. Den sista sessionen den 7.8 stélldes tyvarr ocksa in da 2 utav 3
deltagare var bortresta.

Den 11.7 s& spelade Aldersgrupp 11-15 dar alla deltagare var narvarande. Sessionen hélls pa Alands
Landskapsregering i métesrummet Enskar fran kl. 12 — 16. De skapade sina karaktarer och spelade
igenom en stor del av det fardiggjorda spelmaterialet. Till skillnad fran den yngre aldersgruppen sa
var dessa mer intresserade i att fa direkt information, och de stéllde fler direkta och ledande fragor
for att fa den information de ville ha. Responsen var positiv, och alla deltagare sa att de sag fram
emot ndsta session.

De spelade igen den 17.7 kl. 12 — 16 pa Alands Landskapsregering i métesrummet Enskar. Bara 2 utav
5 deltagare kunde komma med, men de som kom sa att de hade kul dnda.

Den 26.7 kl. 12 — 16 sa spelade de igen pa Alands Landskapsregering i métesrummet Enskar. 2 utav 5
deltagare kom med. Responsen var valdigt positiv och de kom igenom en stor del av berattelsen.
Aldersgrupp 11 — 15 spelade igen den 2.8 pa Alands Landskapsregering i métesrummet Enskar fran
kl. 12 — 16. 3 utav 5 deltagare kom med. | spelet sa kom de igenom den bla parlan och pabérjade Test
2.

Den sista sessionen for Aldersgrupp 11 — 15 holls den 9.8 pa Alands Landskapsregering i
motesrummet Flotjan fran kl. 12 — 16. 3 utav 5 deltagare kunde komma med. De tog sig igenom det
sista materialet och sa att om det nagonsin kom en liknande majlighet att delta i aktiviteter som
dessa sa skulle de vara intresserade.

Barns tankar kring Ostersjon
Det hir dr de sammanstallda svaren som deltagarna gav till olika frdgor om Ostersjén och hallbarhet.

Inom parantes efter varje svar star deltagarens alder. Fragorna stalldes innan vidare information
kring I6sningar gavs ut, for att se vad barnen sjalva skulle hitta pa.

Vad skulle ni gora for att ta hand om havet?

- Ganerivattnet och ta upp skrép (10)
- Kasta folk som skrapar ned i fangelse till kaosets dimension (10)
- Skriva i lagen att man inte far skrapa ned i havet, och sen satta upp en massa vakter (7)
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- Anlita makrill att plocka upp skrap (8)
- Jagvetinte (11)
- Jagvetinte vad jag skulle gora, men jag skulle inte skrapa ner i vattnet eller s3, jag simmar ju i det (13)

Hur tycker ni att man ska forsoka l6sa de problem som finns for Ostersjon?

- Man kan stélla alla fiskeindustrier i konkurs (10)

- Sluta fiska sa mycket (11)

- Sluta dumpa ut sopor och skitvatten (13)

- Man kan goéra sénder allting och sen géra om det sa att det funkar (8)
- Tabortallt som ar ont och sen géra det gott (9)

Tankar & Resultat
Allt som allt sa var responsen till aktiviteterna 6vervaldigande positiv, de som deltog hade kul och var

engagerade. Hur langvarigt engagemanget och larandet kommer vara gar inte att sdga nu, det skulle
behovas framtida forskning for att undersoka det.

Om jag skulle upprepa projektet igen sa skulle jag dock dndra en del saker:

- Aldersgrupp 8 — 9 tyckte valdigt mycket om spelet, men behévde langre pauser dn de andra grupperna
da de ocksa ville springa runt och busa och kunde ibland ha lite svart att fokusera. Ett satt jag forsokte
fa dem att fokusera var att ta dem ner till stranden Lilla Holmen for att fa dem att lugna ned sig, men
det gjorde dem bara piggare.

Det bésta sattet att fa dem att lugna ned sig var att spela i 40/20 minuters intervaller. Da spelade man
alltsa i 40 minuter, och sen tog en 20 minuters paus. Barnen foredrog att kolla pa Youtube videor
under pauserna. Jag forsokte i hogsta grad se till att de videor de kollade pa var barnvanliga.

Om man vill kora for samma aldersgrupp igen sa skulle det behdvas mer en an person narvarande
under deras spelsessioner, speciellt under strandbestken.

- Haen vecka med provospel forst for att se hur deltagarna kommer 6verens, och dela sedan upp
grupperna baserat pa det. Ingen grupp hade nagra slagsmal, men det fanns en del personer som inte
tyckte sa jattemycket om varandra, och det kunde ha gatt att undvika om man hade undersokt det
innan spelen borjade.

- Det kanske inte passade perfekt att halla spelen under sommaren da manga hade resor och andra
aktiviteter pa gang under samma tid, vilket betydde att det nastan alltid var nagon som saknades fran
sessionerna. Mojligtvis skulle tillvdgagangssattet passa battre som en aktivitet efter skolan eller
liknande eftersom de flesta har nagorlunda forutsagbara scheman under skolaret.

- Go6ra mer avancerat material at Aldersgrupp 11 — 15. Mitt tankesétt var att gora en allman beréttelse
som alla aldersgrupper kunde félja, men Aldersgrupp 11 — 15 trivdes med svarare utmaningar.

- Heldagen med aktiviteter pa Gregerso var mest ett forsok att hitta deltagare till aktiviteterna pa
Landskapsregeringen, och det funkade inte. Om nagon liknande majlighet skulle uppsta igen sa skulle
mer kommunikation med lagret varit nédvandigt. Det skulle kanske ha passat att ha fatt med
deltagare till spelet nagra dagar innan sjalva heldagen och pa andra satt 6kat kommunikationen med
deltagarna i fortid.
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Hur kan man skapa fortsatt engagemang?
Malet med det héar projektet var att hitta och ta fram satt for unga att engagera sig och lara sig om

Ostersjon. Baserat pd kommunikation med flera centrum runt om i Norden samt mina test sa kan jag
med nagorlunda sdkerhet sdga att de aktiveter som finns verkar funka bra nar det kommer till att
skapa engagemang. Det ar viktigt att platser som arbetar med detta eller projekt av en liknande
natur far fortsitta att sprida information kring Ostersjon.

Nagot som borde podngteras ar de svar barnen i olika aldersgrupper gav till fragorna de fick.

De yngre barnen (aldrar 8 — 10) har en grundlaggande forstaelse att det finns saker som hotar
Ostersjon och att det borde finnas I8sningar for detta. Deras |6sningar ar inte helt realistiska och i
vissa fall ganska extrema, men det pekar mot en vilja att forsdka I6sa saker. Flera av deras svar visar
att de kollar mot auktoritetsfigurer for I6sningar.

De dldre barnen (11 — 15) visar en storre férstaelse fér de problem som finns fér Ostersjén, men har
ingen aning om hur man ska kunna fixa det vilket ar att forvanta sig da det ar en valdigt komplicerad
fraga och det inte finns losningar till alla problem annu. Dar de yngre riktar sig mot samhallet,
industrier och lagar sa talar de dldre om vad de sjdlva skulle kunna géra.

Mer forskning skulle behdva goéras kring det har, men det skulle kunna vara vart att titta pa satt att
lra ut mer information kring hur man raddar Ostersjon just ndr barnen ar kring 10 — 11 &rs aldern
eftersom det verkar som att det ar just da som det sker en foréandring i deras forstaelse kring det som
hotar Ostersjon.

| samma veva sa skulle man ocksa kunna ge ut information till de yngre om egenansvar i samband
med aktiviteter amnade att skapa engagemang.

Som tidigare ndmnt sa ar de yngre kanske lite for unga for det tillvdgagangssatt som testades under
sommaren 2018 pa Alands Landskapsregering, men aktiveter utomhus sdsom t.ex. vattenhavning
borde passa dem perfekt. De ar i allmanhet valdigt nyfikna och visar intresse av att lara sig, sa det
kanske skulle kunna l6na sig att ge ut kort, grundlaggande information till skolor och liknande for att
se till att man nar ett sa stort antal unga som majligt.

De aldre staller mer involverade fragor, och det kan nog funka att fortsatta halla i liknande aktiviteter
sasom de som testades sommaren 2018 pa Alands Landskapsregering &t dem. De visar en motvilja
mot allt som verkar “barnsligt” i deras 6gon, sa om man ger dem information pa ett satt som inte ar
forenklat och som behandlar dem som intellektuellt mogna personer sa kommer deras respons till
detta vara positiv. Oppna diskussioner i skolor skulle kanske kunna vara en metod som funkar, samt
resor till kunskapscentrum och pedagogiska spel.

| allmanhet visade alla deltagare ett stort samhallsengagemang och en vilja att gora gott. Om detta
engagemang och denna vilja far méjlighet och utrymme att utvecklas sa kommer framtiden att se ljus
ut.
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Kallforteckning

Parker, L. E. and Lepper R. E., 1992. Effects on fantasy contexts on children's learning and motivation
- making learning more fun. Journal of Personality and Social Psychology, 62(4), 625.
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Bilagor

Bild om Ostersjén malad av ungdom p& Gregersé 2.7.2018

Teckning om havsaktiviteter ritade av Aldersgrupp 8-9 den 10.7
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Golems byggda av strandskrap — Aldersgrupp 10
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Golems byggda av strandskrap (och frukt) — Aldersgrupp 11 - 15
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EN VARLD FULL AV MAGI VANTAR...

Ar du en fantasifull person? Vill du delta i roliga
aktiviteter under sommarlovet?

Da kanske du skulle vara intresserad av

HAVETS HJALTAR

Spela en hjalte i bordsspelet D&D och ta del av ett dventyr med
tema Ostersjon.
En sommar av aktiviteter for unga i skolaldern.
Anmal dig senast 4/7 till
Emma.Vavare@regeringen.ax
eller pa Facebookgruppen Havets Hjaltar 2018

L~ o

& Alands

EUROPEAN UNION €&) Inlerreg landskapsregering

European Reglonal Development Fund Central Baltic

Plansch gjord av Johanna Hagstrém 2018



EUROPEAN UNION

European Regional Development Fund

@) interreg

Central Baltic

TISDAG 17 juLi 2018 Nya Aland

Emmmummlmmmia
havet med rolispel. FOTO: STEFAN OHBERG

Det kom liksom med i uppfostran.

Men jag dlskar havet, jag har all-

tid dlskat havet. Och darfor tycker

Jjag att det dr sd viktigt vi tar hand

om det, sd vi kan fortsdtta ha det
bra har.

Aventyr med papper, penna, fantasi och tirmingar — mas- L

sor av tamingar. FOTO: STEFAN GHBERG

’
‘Var med och bygg
framtidens bank.

Nu soker vi en Redovisare

ol vt huvudkontor | Mariehamn,
Mer i pk

a/obb

Hur ska man locka de yngre till
&w#mwm

Landskapsregeringen kir med
rolispel.

~Det virsta som kan hiinda
dr att man fir en ny upplevelse,
sliger Emma Vivare.

Dunee

utspelar sigi.

e

Vivare skrev till landskapsreger-
ingen med sitt forslag och fick ett
godkannande. Rollspelen kommer
man ocksd att knyta thop med an-
dra aktiviteter vid stranden, som
mileri, fotografl, idrott och taviing-
ar av olika slag.

Vivare har sjilv sysslat med roll-
spel pd regelbunden basis | tre &r.

4 historfa och

som p utghr ifrdn
heter “Dungeons and Dragons™.
Deltagarna fir skapa sina egna ka-
raktirer med unika historier for art
sedan arbeta tillsammans mot ett
gemensarnt mil § vad som nirmast

tematik vill hon inte sliga mera &n
att det kommer att utspela sig vid,
eller |, havet.

Hjiltar och vidunder

kan besk som be-
rattande.

Emma Vivare, hogskoleprakti-
kant och anstalld av landskapsre-

g and Dragons Ar kint for
att rymma en stor mangd informa-
tion och otaliga regler, men Vivare
tanker se till att det inte blir Gver-

for

som ska &ga rum en ghng | veckan,
med ungefir 2-4 tmmars speltid
per gng.

~Det &r en del av ett projekt som
heter "Coast4Us” som jobbar med
att skapa bittre kustmiljder. En av
tankarna var att utbilda och en-
gagera folk till att bry sig om Ost-
ersjon, och di hade jag tanken att

man kunde gdra nigot for att enga-

g gera vira framtida generationer, s

e st 4 B, attallt det arbete som gors i dag inte

et . RS o mmwwum

L for
~Hittills &r det 16 som anmalt sig,
den yngsta ir 8 &r och den Aldsta &r
15. 54 det jag gOr Ar att anpassa spe-
let efter detta, jag har Gversatt reg-

S AN RAC

« Dungeons and Dragons &r en hybeid av rollspel och
bradspei som lanserades 1974, skapat av Gary Gygax
och Dave Ameson. Det anses vara ett av de forsta
moderna rolispelen.

» Spelet bestdr av minst tvd spelare och en sd kallad
"Dungeon Master”. Medan spelarna skriddarsyr
karaktarer med formdgor, histonier och identiteter, &
det spelets Dungeon Master (ofta forkortat DM) som
anger spelets takt och beskriver de olika scenarion som
spelarna finner sigi.

» Dungeons and Dragons bygger pd den fantasy-tradi-
tion som finns | iteratur, konst, film, musk och annan
dylik media, men alla mojiiga influenser kan anvandas
nir man val ska bygga upp variden som dventyret

egna

» Varje speliampanj tenderar att ldmna mycket utrymme
for improvisation och beror tll stor del pd deltagamas
sociala dynamik, bide inne | och utanfr spefet.

= ¢ v N\
Rollspel for Ostersjons framtid

Wennstrom, de hjdlper till med lo-
gistik och tekniska frigor.

Vivare ir dven vid sidan om roll-
spelen engagerad i Ostersjons vil-
mdende, hon menar att hon bris pd
sin mamma.

~Det kom liksom med i upp-
fostran. Men jag dlskar havet, jag
har alitid &lskat havet. Och dirfor
tycker jag att det &r s vikuigt vi tar
hand om det, si vi kan fortsitta ha
det bra har.

Efter att "Havets hjaltar* kom-
mit iging, frin och med den 10 jull,
kommer det fortsitta tills slutet av
augusti. D& Stervander Vivare tll
England for att fortsiitta sina stu-
dier i litteratur, Men om projektet
visar sig vara val emottaget kunde
hon gott tinka sig att fortsitta med
det niista sommar.

~Det &r for tidigt art siga nigon-
ting om det, men det skulle vara jit-
tekul. Jag brinner verkligen for det

lerna frin engelska till svenska, och  hir.

forsokt gora det mera tillgangligt. Vi
kommer ocksd att dela in deltagar-
na i grupper Or att alla ska f4 den
tid som behovs.

Tvi frin landskapsregeringen
kommer ocksd att fungera som
handledare.

~Johanna Bagstrém och Mikael

Urklipp av tidningsintervjun med Nya Aland



